
Zeichnen- und Programmierkurs

 

 

 

Wir entwerfen eine eigene Comicfigur, die wir dann 

in ein selbst programmiertes Spiel integrieren. Du 

kannst Schritt für Schritt erfahren, wie das geht. Zwei 

erfahrene Kursleiterinnen stehen dir beim Zeichnen 

und Programmieren zur Seite. Mit dem Programm 

„Scratch“ kannst du das erlernen. 

Mittwoch, Donnerstag, Freitag (Faschingsferien) 

18.2.,19.2., 20.2.2026 (3x) 

von 10.00 bis 15.00 Uhr – Teilnahmegebühr 5 Euro 

Das Projekt findet in den Räumen des Aktivspielplatzes, Amselstraße 5, 

90439 Nürnberg, statt. 

Bitte mitbringen: wer hat, einen Laptop 

Gemeinschaftsprojekt von CJD Kinderakademie und Aktivspielplatz Amselstraße 

Anmeldungen unter kinderakademie.nuernberg@cjd.de  - Tel. : 0911 9646335 

akiamsel.ejn@elkb.de – Tel.: 0911 80195616  

Gefördert von der Stiftungsverwaltung der Stadt Nürnberg und der Rudolf und Eberhard Bauer Stiftung  

  


